REGULAMIN

Turnieju „Dzikich Drużyn” w piłce nożnej 
o Puchar Rady Gminy
1. Organizatorzy:
Radna Gminy Chełmża, 
Animatorzy boiska Orlik w Pluskowęsach
2. Miejsce:
Boisko „Orlik” w Pluskowęsach
3. Termin
16 czerwca 2013 roku, godz. 11:00
4. Cel:

Popularyzacja piłki nożnej i umożliwienie młodzieży, i dorosłym udziału w atrakcyjnej formie czynnego wypoczynku i sportowej rywalizacji w czasie wolnym od pracy i zajęć szkolnych.

5. Uczestnictwo:
Prawo startu w zawodach mają nieformalne drużyny z terenu miasta i gminy Chełmża, zawodnikami których są mężczyźni w wieku od 16 roku życia.
6. Warunki uczestnictwa:
1. Drużyna zgłasza do rozgrywek przynajmniej 6 zawodników, przy czym skład nie może przekraczać 10 osób. 

2. Każda z drużyn musi mieć kapitana (kierownika), który będzie informowany przez organizatorów o przebiegu rozgrywek oraz innych sprawach organizacyjnych.

3. W celu zgłoszenia drużyny do rozgrywek należy czytelnie wypełnić KARTĘ ZGŁOSZENIOWĄ i dostarczyć do animatora boiska Orlik w Pluskowęsach do dnia 10 czerwca 2013r.

4. Zgłoszenie musi być podpisane przez kapitana, który tym samym zobowiązuje się opiekować zawodnikami swojej drużyny na każdym meczu i ponosi odpowiedzialność za właściwe zachowanie się zawodników oraz osób towarzyszących podczas pobytu na turnieju.

Opiekunem drużyny może być tylko osoba dorosła (ukończone 18 lat)

5. Uprawnionym do gry jest wyłącznie zawodnik wpisany do karty zgłoszeniowej drużyny.

6.Zawodnik może być zgłoszony tylko do jednej drużyny.

7. Zgłoszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z przyjęciem zasad i reguł zawartych 
w regulaminie i przepisach gry.

II. ORGANIZACJA ROZGRYWEK,

Rozgrywki zostaną przeprowadzone 16.06.2013r. od godz. 11:00
7.  Zasady gry:
· Drużyna może zgłosić 10 zawodników bez możliwości dokonywania zmian 
w czasie rozgrywek (na boisku 5+1 bramkarz).

· Szczegółowe zasady gry uwarunkowane są ilością zgłoszeń i zostaną określone po 12 czerwca.

· Czas gry uzależniony od ilości druzyn.

· Zawody rozgrywane będą piłką nożną.

· Zmiany zawodników powrotne „systemem halowym”.

· Po wybiciu piłki na widownię, aut boczny wykonywany jest nogą z miejsca, gdzie piłka opuściła pole gry.

· Wprowadzenie piłki do gry z autu bramkowego może odbywać się ręką lub nogą przez bramkarza.

· Pole karne oznaczone w obrębie jego linii. 

· Pozostałe przepisy Reguluje PZPN - zgodnie z przepisami piłki nożnej. 
· Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zasad gry, po wcześniejszym poinformowaniu o tym kierowników drużyny.
 

8.  Punktacja:
· Za zwycięstwo drużyna otrzymuje 2 pkt.

· Za remis 1 pkt.

· Za przegraną 0 pkt.

 

9. Kolejność:
O zajęciu miejsca decyduje: ilość zdobytych punktów.

Przy dwóch zespołach z jednakową ilością punktów o zajęciu miejsca decyduje różnica bramek
· większa liczba strzelonych goli.

· bezpośredni pojedynek zainteresowanych zespołów.

10. Dyscyplina:
· W rozgrywkach obowiązują kary upomnienia: 1 min, 2 min, całkowite wykluczenie.

· W przypadku niesportowego zachowania zawodnik może być odsunięty z  rozgrywek.

11. Nagrody:
Zespołowe:

· I miejsce - puchar dla drużyny

Indywidualne:

· Najlepszy zawodnik.

· Najlepszy strzelec.

· Najlepszy bramkarz.

12. Sprawy inne:
Organizatorzy zabezpieczają:

· Obsługę sędziowską.

· Opiekę medyczną.

· Prowadzenie dokumentacji rozgrywek.

· Drużyny ubezpieczają się na swój koszt.

· Gra Fair play.

· Narzutki.

 
Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do interpretacji kwestii i zmian 
w regulaminie w uzasadnionych przypadkach.
Organizator nie ponosi odpowiedzialności z tytułu odszkodowania 
za zaginione mienie i przedmioty osobiste uczestników rozgrywek.

Organizator nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne kontuzje.

